Girone Perdenti .

Tabellone Gara da 16 Giocatori
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4 DISCIPLINA

SOFT DART
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N° 28

N° 27

Perdente 5° Posto Perdente 7° Posto

N° 25,26

N° 21,22

Perdente 9° Posto

N°17,18,19,20

Perdente 13° Posto
N° 9,10,11,12

www.softdart.it
info.softdart@federazionefigest.it



